
Principio I
Representación

¿Qué?

Principio III
Implicación

¿Por qué?

Principio II
Acción y

Expresión

¿Cómo?

CREAR: 
adaptar, añadir, construir, cambiar,
componer, compilar, diseñar, elaborar,
formular...

ANALIZAR: 
examinar, comparar, simplificar,
preguntar, elegir, establecer, encuestar...

APLICAR:
desempeñar, ejecutar, implementar, usar,
emplear, realizar...

medir, decidir, apoyar, justificar, criticar,
juzgar, valorar, debatir...

COMPRENDER:
clasificar, comparar, ejemplificar, explicar,
inferir, interpretar, parafrasear, resumir...

EVALUAR:

INTERNALIZACIÓN:
evaluar

CONSTRUCCIÓN:  
planear y ejecutar

acciones

ACCESO: 
recibir y analizar

información 

RECORDAR:
describir, identificar, listar, localizar,
nombrar, reconocer, recuperar...

Diseño Universal para el Aprendizaje

Nivel A

Nivel B

Nivel C
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